
赤ずきんちゃん

JPN 遊び方とルール
赤ずきんちゃんだけでチャレンジ
挑戦する問題を選んで、問題イラストと同じようにゲームボードに家・木・赤ずきんちゃんを並
べましょう。並べたピースを動かすことはできません。煙突の位置を見ながら、家の向きに注意
して並べましょう。

赤ずきんちゃんがおばあちゃんのお家へ行けるように道を作りましょう。問題が難しくなるに
つれて、よりたくさんのピースが必要になります。
ゲームボード上にはパズルピースをはめ込まないスペースもあります。
※各問題で使う道路ピースは、問題イラストの下にある花マークの色で分かります。

それぞれの問題の答えは１通りだけです。答えはゲームガイドの後ろにあります。

オオカミと一緒にチャレンジ
挑戦する問題を選んで、問題イラストと同じようにゲームボードに家・木・赤ずきんちゃん・オ
オカミを並べましょう。並べたピースを動かすことはできません。煙突の位置を見ながら、家の
向きに注意して並べましょう。

赤ずきんちゃん用の道と、オオカミ用の道を作りましょう。2つの道は、別々のドアに繋がるよ
うにしましょう。問題が難しくなるにつれて、よりたくさんのピースが必要になります。ゲーム
ボード上にはパズルピースをはめ込まないスペースもあります。
※各問題で使う道路ピースは、問題イラストの下にある花マークの色で分かります。

それぞれの問題の答えは１通りだけです。答えはゲームガイドの後ろにあります。
保護者・先生方へ：ほとんどのお子様がゲームを始める際には手助けが必要になるでしょう。すべて
の人形等を正しい場所へ配置し組み立てていくことは、素晴らしい成長の第一歩となるでしょう！
オリジナルストーリーではオオカミが赤ずきんちゃんより早くおばあちゃんのお家に到着していること
から、オオカミの道はどの問題でも赤ずきんちゃんの道より短いことに気がつくお子様もいらっしゃる
でしょう。お子様がこの小さな秘密（ヒント）に気が付くように、うまく導いてあげましょう。
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■ 商品に関するお問い合わせ等は発売元の株式会社ドリームブロッサムまでご連絡ください。
■ この商品はベルギーのSMART社が開発・製造したものです。
■ ロゴマークはSMART社の登録商標です。
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