
三匹の子ぶた

JPN 遊び方とルール

（昼）子ぶた達だけでチャレンジ
挑戦する問題を選んで、問題イラストと同じようにゲームボードに子ぶた達を並べましょう。並べたピ
ースを動かすことはできません。

子ぶた達が家の外で遊べるようにゲームボードにお家のピースを３つ配置しましょう(子ぶた達の上
には家を置きません)。子ぶたが２匹だけの問題は、ゲームボード上にはパズルピースをはめ込まな
いスペースがあります。

それぞれの問題の答えは１通りだけです。答えは問題ページの裏面にあります。 

（夜）オオカミと一緒にチャレンジ
挑戦する問題を選んで、問題イラストと同じようにゲームボードに子ぶた達とオオカミを並べましょ
う。並べたピースを動かすことはできません。

外にはオオカミがいますので、子ぶた達が家の中に隠れて安全でいられるようにお家のピースを３つ
配置しましょう(子ぶた達の上に家を置きます)。ゲームボード上にはパズルピースをはめ込まないス
ペースもあります。
※オオカミは家に入りません。※子ぶたが１~２匹の場合でもお家のピースを３つとも置きます。
それぞれの問題の答えは１通りだけです。答えは問題ページの裏面にあります。
[保護者・先生方へ]大人にとって答えは簡単と思えても、小さなお子様にとってはかなり難しいかも
しれません。ゲームのセットアップをするだけでも3歳のお子様にとっては大きな挑戦になると思い
ます。ほとんどのお子様はゲームを始める際は助けが必要になるでしょう。その際は以下のような質
問をすることでお子様を導いてあげましょう。
・このパズルピースはどこに置いたらいいと思う？
・どのお家が子ぶた達をかくしてくれるかな？
・どうしてこのパズルピースをここに置いたらいいと思うのかな？
もしそれでもお子様が問題を解くのが難しそうなら裏面の答えを見てそれを再現させるのもよい方法
かもしれません。

※遊ぶ前にゲームボードの向きを確認しましょう！

■ 商品に関するお問い合わせ等は発売元の株式会社ドリームブロッサムまでご連絡ください。
■ この商品はベルギーのSMART社が開発・製造したものです。
■ ロゴマークはSMART社の登録商標です。

発売元：

株式会社ドリームブロッサム
880-0123 宮崎市芳士607
TEL：0985-72-6622
www.dreamblossom.jp
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