
JPN 遊び方とルール

挑戦する問題を選んで、問題イラストと同じように、赤とオレンジのブロックを積みま
しょう。コウモリのイラストがあるところにはブロックを積まず空けておきます。
王子様とお姫様を配置しましょう。問題ページ上部に指定されたブロックのみを使って道
を作り、王子様がお姫様に会いに行けるようにしましょう。
答えは問題ページの裏側にあります。
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■ 商品に関するお問い合わせ等は発売元の株式会社ドリームブロッサムまでご連絡ください。
■ この商品はベルギーのSMART社が開発・製造したものです。
■ ロゴマークはSMART社の登録商標です。

発売元：

株式会社ドリームブロッサム
880-0123 宮崎市芳士607
TEL：0985-72-6622
www.dreamblossom.jp

[注意]・王子様とお姫様は、道が完成するまで動かすことはできません。
　　  ・問題ページ上部に指定されたブロックは全て使います。
　　  ・ブロックの穴は、障害物ではなく、ブロックを正しく配置するためのものです。王子様と

　　 お姫様は、穴の上を安全に歩くことができます。
[保護者・先生方へ]ゲームをするときは、ゲームガイドに載っている問題を順番通りに進めていく
ことを強くお勧めします。そうしないと重要な「学びのステップ」を見逃してしまうかもしれませ
ん。それでも難しい場合は、答えを見ながらやってみましょう。答えを見てみることによってルー
ルをもっと理解したり、子どもなりに新しい組み立て方を考えたりするでしょう。

※ゲームガイドの最終ページ参照


