
JPN 遊び方とルール

挑戦する問題を選びましょう。問題のイラストと同じように、赤の戦士(敵)・青
の戦士(味方)・お城をゲームボードに並べましょう。クリアするまで、これらの
ピースを動かすことはできません。Starterレベルでは、１つ、またはそれ以上の
城壁ピースがヒントとして問題のイラストに描かれています。

ボードのくぼみを使って城壁を建て、青の戦士とお城が城壁の中に、赤の戦士が
城壁の外側になるように建てましょう。
・青の戦士とお城は全ての面を城壁に囲まれているときは安全です。安全なエリ

アは狭い場合（戦士が1人だけ入る）も広い場合もあります。
・お城とそれぞれの青の戦士が同じ城壁内にいる必要はありません。独立して城

壁に囲まれている場合もあります。
・赤の戦士が城壁に囲まれてはいけませんが、1つの面でも開いていれば外側と

みなされます。
・ボード上のくぼみは、敵の戦士への障害物ではありません。城壁を建てるため

のものです。
・それぞれの城壁は全てくぼみにはめられるようにできています。城壁がはまら

ない場合は、正しい配置場所ではありません。
・お城は左右形が違いますが、どちらの向きでも構いません。

それぞれの問題の答えは１通りだけです。答えはゲームガイドの後ろにあります。

城壁と戦士たち
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