
JPN 遊び方とルール

挑戦する問題を選んで、問題のイラストと同じようにお寺を並べましょう。
・3つのお寺にはそれぞれ数字があり、屋根の数と同じ数字になっていま

す。
・扉の向きに注意しながらお寺を並べましょう。
・1階部分の扉の向きは黒の矢印で表し、2階部分の扉の向きは白の矢印で表

しています。
・やさしいレベルの問題は２つのお寺のみ使用します。

道と橋のピースを使ってお寺同士を全てつなぐことができたらクリアです。
・階段のピースは直接2階の扉につなげることができます。また、２つの階

段をつないで橋を作ることもできます。
・階段のないピースは他のピースや、1階の扉につなぐことができます。
・ピースを組み合わせて橋ができた場合、道はその下を通過することができ

ます。
・３つのお寺がある問題では、道は２つできます。
・すべてのお寺には２つの扉があり、全部の扉を使わない場合があります。
・すべてのピースを使う必要はありません。

それぞれの問題の答えは１通りだけです。
答えはゲームガイドの後ろにあります。
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■ 商品に関するお問い合わせ等は発売元の株式会社ドリームブロッサムまでご連絡ください。
■ この商品はベルギーのSMART社が開発・製造したものです。
■ ロゴマークはSMART社の登録商標です。
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