
始める前に：透明のケースを開いた状態で台の上に置き、
                   三角形が二つ並ぶV字型のゲームトレイを作りましょう。

挑戦する問題を選びましょう。
・Starterレベル：完成したキューブの正面と背面の色がすべて表示されています。
・JuniorとExpertレベル：正面と背面の一部のみ色が表示されています。
・MasterとWizardレベル：正面の一部のみ色が表示されています。
※問題で白く表示されている部分にもいずれかのピースがはまります。何色のピースが当ては

まるか考えましょう。

配色が問題イラストと同じになるように、全てのピースを使ってトレイにキューブを組み立て
ましょう。
 
すべてのピースを組み立てることができたらクリアです。
それぞれの問題の答えは１通りだけです。答えはゲームガイドの後ろにあります。

[遊び方のヒント]
・ピースの色の一部が分からない問題では、見えている部分ではなく、見えない部分に注目

すると解きやすくなります。
・キューブは下から上に向けて組み立てましょう。キューブを上から下へ組み立てようとすると

うまく組み立てられません。
  下の部分のピースの色が分からない場合は、ピースの形状などを論理的に考えたり、他の

分かる部分から考えて導き出したりしながら、合うピースを見つけ出しましょう。
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