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始める前に：以下の手順でトレイを作りましょう。
※問題集2ページ目のイラストをご覧ください。
① 透明のケースを接続部からそっと外して2つのパーツに分けます。
② 角に穴があるパーツの穴に、もう一つのパーツの角をカチッと音がするまで
　ゆっくり差し込みます。　注意：強く押しすぎると、破損する可能性があります。

挑戦する問題を選びましょう。Starterレベルでは、完成したキューブの上部3面の色がすべて
表示されています。その他のレベルでは一部のみ色が表示されています。(問題で白く表示され
ている部分にもいずれかのピースがはまります。何色のピースが当てはまるか考えましょう。)

上部3面が問題イラストと同じ配色になるように、全てのピースを使ってトレイにキューブを組
み立てましょう。

全てのピースを組み立てることができたらクリアです。
それぞれの問題の答えは１通りだけです。答えはゲームガイドの後ろにあります。

[遊び方のヒント]
・ピースの色の一部が分からない問題では、見えている部分ではなく、見えない部分に注目す

ると解きやすくなります。
・キューブは下から上に向けて組み立てましょう。キューブを上から下へ組み立てようとすると

うまく組み立てられません。
  下の部分のピースの色が分からない場合は、ピースの形状などを論理的に考えたり、他の分

かる部分から考えて導き出したりしながら、合うピースを見つけ出しましょう。

JPN 遊び方とルール

発売元：

株式会社ドリームブロッサム
880-0123 宮崎市芳士607
TEL：0985-72-6622
www.dreamblossom.jp

■ 商品に関するお問い合わせ等は発売元の株式会社ドリームブロッサムまでご連絡ください。
■ この商品はベルギーのSMART社が開発・製造したものです。
■ ロゴマークはSMART社の登録商標です。


