
JPN 遊び方とルール

挑戦する問題を選んで、問題のイラストと同じようにウサギ、キツネ、キノコをゲームボード
に並べましょう。

全てのウサギを穴に入れることができたらクリアです。
・ゴールまでの最短のステップ数が各問題の右上に記載されています。
・最短のステップでの解答がゲームガイドの最後に掲載されていますが、他の手順でもゴ

ール出来ます。

ウサギとキツネを動かし、全てのウサギを穴に移動させます。
・キノコは動かすことができません。
・キツネはスライドさせて前後にだけ移動さ

せることができます。キツネをジャンプさ
せたり、他の場所へ移動させることはでき
ません。

・ウサギは縦横の方向に障害物をジャンプし
てのみ移動させることができます。障害物
とは、他のウサギ・キツネ・キノコ（組み
合わせ可）となります。

・ウサギは障害物の隣のスペースに移動できま
す。何もないスペースの上をジャンプする
ことはできません。

・ウサギは1つ以上の障害物をジャンプでの移
動のみできます。ジャンプせずに隣のスペ
ースに移動することはできません。

・穴は障害物ではありませんが、ウサギが入る
と障害物となり別のウサギがその上をジャ
ンプすることができます。

・ウサギは障害物を越えて穴にジャンプして入
ることはできますが、空の穴の上をジャン
プすることはできません。

・必要に応じて、既に穴に入ったウサギを穴の
外にジャンプさせることもできます(障害物
が必要)。

・ウサギはキツネをどの方向からでも(縦・
横・前から・後ろから)ジャンプすることが
できます。

・斜め方向にジャンプすることはできません。

ジャンプイン！
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