
JPN 遊び方とルール

ゴーストが描かれた問題カードを選び、ゲームボードに設置します。

6つのパズルピースを問題カードの上に配置します。その際、全てのゴーストが
ライトに照らされるようにピースを並べます。ゴーストの上にピースの懐中電
灯や絵のない部分が重なってはいけません。ピースを裏返して置くこともでき
ません。
レベルごとにヒントが与えられています。
・初級レベル(カードNo.1～15):カードにパズルピースの形と位置のヒントが、

白いラインで示してあります。
・中級レベル(カードNo.16～30):カードに1～2個の懐中電灯が示してあり、特定

の懐中電灯の色や位置・方向が分かります。
　注意：青い懐中電灯のピースは2つあります。
・上級レベル(カードNo.31～45):カードに1～2個の無色の懐中電灯が示してあ

り、その位置と方向が分かります。ただし、どの色の懐中電灯かは分かりま
せん。

・マスターレベル(カードNo.46～60):ヒントなしでチャレンジしましょう。

それぞれの問題の答えは１通りだけです。答えはゲームガイドにあります。

ゴーストハンター
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