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JPN 遊び方とルール

チキンシャッフル Jr.

本体のふたを開けて、挑戦する問題カードを選びましょう。右下のカード番号が上がるにつれ
て問題が難しくなります。
選んだカードを一番上に置き、残りのカードを下に重ねてからふたを閉じてください。
ふたを閉じるときは、チャレンジカードはカード番号が右下にきていること、
ふたは「SMARTGAMES」のロゴが手前にきていることを確かめてから閉じましょう。

ニワトリが全ての卵の上にくるように、パズルピースをスライドさせます。

それぞれの問題の答えは、ゲームガイドにあります。
答えにたどり着くまでの過程（スライドする順番）は自分で見つけましょう！

・卵よりニワトリの数が多い場合があります。
・カードの真ん中にある卵を温めるために、パズルピースは枠の途中に置くこともできます。
・ニワトリを水の上に置くことはできません。（MASTERレベルのみ）
・クリアするには、ニワトリの位置だけが重要です。ヒヨコの位置は自由です。

問題のレベルによって正解の数が異なります。
STARTER(緑)・EXPERT(赤)：正解は２通り
JUNIOR(黄)・MASTER(紫)：正解は１通り
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