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遊び方とルール

ゲームボードから全てのピースを外し、挑戦する問題を選びましょう。
問題には、２匹のカエルと３匹のトカゲ、時々トンボも登場します。

それぞれの問題の答えは１通りだけです。答えはゲームガイドの後ろにあります。

・よく考えて、全てのパズルピースの適切な場所を見つけます。
・ゲームボードは赤色部分が１箇所だけなので、赤色の生き物のパズルピースを探すことから
　始めるとよいでしょう。
・生き物の位置と向きのヒントがあるSTARTER(緑)レベルから始めてみましょう。

カエル、トカゲ、トンボの色が、問題イラストと同じになるように、全てのパズルピースを
ゲームボードに並べましょう。
・パズルピースを置く場所によって、生き物の色が変わります。
・生き物の向きは、問題イラストの向きと同じにする必要はありません。色だけを揃えます。
・問題にトンボがいない場合は、トンボの位置は関係ありません。
・問題にトンボが出てきたら、カエル、またはトカゲがトンボを捕まえられるように目の前に
　置きましょう。（ゲームガイドP.2(A)参照）
・口に×印のあるカエル、トカゲの前にトンボを置かないようにしましょう。目の前にトンボ
　がいると捕まえたということになるので、正しい配置にはなりません。
・問題イラストではカエル、またはトカゲが別々のトンボを捕まえていても、答えでは同じ　
　トンボを捕まえている場合もあります。（ゲームガイドP.2(B)参照）
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