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2Dパズルの遊び方とルール
「表面と裏面のボード」

挑戦する問題を選んで、問題のイラストと同じように
ピースをゲームボードに配置します。このピースの位
置は変更できません。

残りのピースを組み合わせ、全てボードに収まるよう
配置します。

全てのピースをはめ込むことができればクリアです。
それぞれの問題の答えは１通りだけです。答えはゲー
ムガイドの後ろにあります。
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3Dパズルの遊び方とルール
ボード中央の底が白い部分が3Dパズルのエリアです。

挑戦する問題を選んで、ピースを組み合わせてピラミ
ッドを作ります。
問題イラストには、ピラミッドの5層が分かれて表示さ
れます。ピースはピラミッドの各層に水平、または45
度の角度で複数の層にまたがって配置できます。問
題のイラストに従ってピースを配置します。このピー
スの位置は変更できません。
注意：問題イラストでは、同じ色の球体が複数の層に
分かれて表示されていますが、1つの繋がったピース
です。

問題イラストの白い球体の部分に残りのピースを組
み合わせます。

全てのピースが配置され、ピラミッドができたらクリ
アです。
それぞれの問題の答えは１通りだけです。答えはゲー
ムガイドの後ろにあります。
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© 2015 Concept, game design & artwork: SMART - Belgium. 
All rights reserved. Original product name: IQ Puzzler Pro 
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IQパズラーPro

発売元：

株式会社ドリームブロッサム
880-0123 宮崎市芳士607
TEL：0985-72-6622
www.dreamblossom.jp

Neerveld 14, B-2550 Kontich, Belgium. 
Fax +32 15 45 10 60 - info@smart.be www.SmartGames.eu

■商品に関するお問い合わせ等は発売元の株式会社ドリー
ムブロッサムまでご連絡ください。■この商品はベルギーの
SMART社が開発・製造したものです。■ロゴマークはSMART社
の登録商標です。
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