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CIRCUIT

挑戦する問題を選びます。各問題には、2、4、または6つのドット(●)が示されています。

このゲームでは全てのドットをラインでつながなければなりません。

■全てのピースをボードに配置する必要があります。

■ほとんどのパズルのピースは、両面にラインやドットがあります。まっすぐの長方形のピースは、空白の面（ラインもドッ

トもない面）を見せて配置することもできます。

■それぞれの線はドットで始まりドットで終わり、ラインは必ずドットとつながっている必要があります。

■それぞれの問題には、その問題に必要な全てのドットが表示されます。

　 ・2つのドット表示➡1つのラインが必要　・４つのドット➡２つのラインが必要　・６つのドット➡３つのラインが必要

　 問題に示されていないドットを新たに追加することはできません。

■ドットの上に、パズルピースの位置やラインの形などの追加ヒントが示されています。

■問題にラインが示されておらず、ドットが２つ以上ある場合、どのドットも（理論的には）他ドットつながることができ

ます。

それぞれの問題の答えは１通りだけです。答えはゲームガイドの後ろにあります。
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© 2020 Concept, game design & artwork: 
SMART - Belgium. All rights reserved. 

Original product name: IQ Circuit 
Neerveld 14, B-2550 Kontich, Belgium 

info@smart.be
www.SmartGames.eu

5
4
1
4
3
0
1
5
2
4
0
0
7

IQＳサーキット 遊び方とルール
すべてのドットをラインでつなごう！

発売元：

株式会社ドリームブロッサム
880-0123 宮崎市芳士607
TEL：0985-72-6622
www.dreamblossom.jp

■商品に関するお問い合わせ等は発売元の株式会社ドリームブロッサム
までご連絡ください。■この商品はベルギーのSMART社が開発・製造した
ものです。■ロゴマークはSMART社の登録商標です。


