
IQリンク

   
   遊び方とルール
挑戦する問題を選んで、問題のイラストと同じようにピースをゲームボードに配置します。問題イラ
ストに描かれたピースは動かせません。

残りのピースをボードにはめ込みます。
・パズルピースは、球体、リングとC型のリングの3種類で構成されています。球体とC型のリングは

重ね繋げることができます。
・ボード上のスペースの中には、ピースが配置されないスペースや、球体またはリングのみとなる場

合があります。

全てのピースをはめ込むことができたらクリアです。
それぞれの問題の答えは１通りだけです。答えはゲームガイドの後ろにあります。

ヒント：パズルピースは全て球体とC型のリングでリンクされます。完成すると12個ともリンクされ
ます。他とリンクしないピースや、リンクされたグループが2つ以上出来た場合、正しい解答には至
りません。 全てのパズルピースは他のピースと「リンク」される必要があります。
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© 2012 Concept, game design & artwork: 
SMART - Belgium. All rights reserved. 

Original product name: SG 477 IQ Link
Neerveld 14, B-2550 Kontich, Belgium

Fax +32 15 45 10 60 - info@smart.be
www.SmartGames.eu
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発売元：

株式会社ドリームブロッサム
880-0123 宮崎市芳士607
TEL：0985-72-6622
www.dreamblossom.jp

■商品に関するお問い合わせ等は発売元の株式会社ドリー
ムブロッサムまでご連絡ください。■この商品はベルギーの
SMART社が開発・製造したものです。■ロゴマークはSMART社
の登録商標です。


