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挑戦する問題を選びます。最初に各モンスターがいくつ表示されているかを数えます。

4つのピースをゲームボード上に配置し、問題に描かれているモンスター以外を隠します。ゲ

ームボードは4分割されていて、それぞれに1枚ずつピースを置きます。重要なのは、見えて

いるモンスターの数です。

例えば、赤いモンスターを１体だけ見せる場合、ゲームボードに描かれている4体の赤いモン

スターのうち、どのモンスターでも構いませんが、４体のうち３体を隠す必要があります。

それぞれの問題の答えは１通りだけです。全60問の答えはゲームガイドの後ろにあります。

ヒント

■各ピースはそれぞれ異なる形をしています。見せたいモンスターによって、どのピースを

どこにどのような向きで置けばいいか考えましょう。

■なかなか答えにたどり着かない時は、何も描かれていない空きスペースにも注目してみま

しょう。８からモンスターの数を引いた数が、空きスペースの数です。
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