
JPN 遊び方とルール

挑戦する問題を選んで、問題のイラストと同じようにピースをゲームボー
ドに並べましょう。

赤いウイルスを出口から外に出すため、それぞれのピースをスライドさせ
て移動しましょう。
・ピースは斜め方向へのみ移動できます。縦や横方向の移動、または、回

転させることはできません。
・複数のピースを同時に移動させる場合もあります。
・白いピースは動かすことができません。
・あるピースの一部を出口から外へ出し、中へ戻すことができます。こう

すると、ゲームボード内の他のピースが動かしやすくなる場合があります。

赤いウイルスを出口から外に出すことができたらクリアです。最短のステ
ップでの解答はゲームガイドの後ろにありますが、多くの場合は他の手順
でもゴールできます。
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■ 商品に関するお問い合わせ等は発売元の株式会社ドリームブロッサムまでご連絡ください。
■ この商品はベルギーのSMART社が開発・製造したものです。
■ ロゴマークはSMART社の登録商標です。
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