
挑戦する問題を選んで、イラストと同じようにゲームボードに数字ピースを配置します（“Expert” 
と “Master” のレベルでは、数字ピースが表示されていない問題があります。）

残りのピースを全てゲームボードに収まるように配置します。
・ 白い線で囲まれてた数字が書かれた問題があります。囲っている線の数は接するピースの場所と
数、数字は接するピースの数字を足した合計数を表しています。

例 : 下記の問題では、“3” が2ヶ所に書かれています。上部 “3” は１本の線で囲まれています。こ
れは数字を足した合計が"３"になるピースを、線に接するように１つ置くことを意味します。つま
り、ここに置けるピースは“3”のみであることが分かります。下部の “3” は２本の線で囲まれてい
るので数字を足した合計が３になるピースを、線に接するように２つ置かなければなりません。これ
らの印によって、“合計数3“ を作る数字ピース（1と2）の正しい置き方は１通りしかないことが分
かります。

それぞれの問題の答えは１通りだけです。答えはゲームガイドの後ろにあります。
※全ての数字ピースを正しく配置しても、ゲームボードが全て埋まることはありません。空きスペー
スが2つできます。
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