
モンスターマッシュ

ゲームの目的

セットアップ

セット内容

王国の守護者として、すべてのモンスターを自分の領地から“追放”することがあなたの使命です。他のプ

レイヤーも同じ目標を持っていますが、モンスターたちは色や形が混ざり合い、最も経験豊富な守護者の

感覚をも狂わせます。手札のモンスターカードを全て最初に使い切り、ゲームに勝利しましょう！

単色モンスターカード（１２種類の異なるモンスター）× ４８、マルチカラーモンス

ターカード × １２、マッシャブルモンスター× １、ゲームルール

・ 柔軟に動くマッシャブルモンスターをテーブ

ルの中央に置き、その周りに３枚のモンスター

カードを表向きに三角形に配置します。これ

が「モンスタースタック」です。

・ 残りのカードは裏向きでシャッフルし、全てのプ

レイヤーに均等に配ります。余ったカードは取

り除きます。配られたカードは裏向きのまま山

にして手で持ち、見ないようにしてください。

最年少のプレイヤーから始めます。プレイヤーは自分のカードを１枚めくり、３つの表向きカード（モンス

タースタック）のいずれかに置きます。ゲームは時計回りに進みます。

・ もしスタックの 1 つが空の場合、まずはそこにカードを置く必要があります。

・ 直前のプレイヤーがカードを置いたスタックに置くことはできません。

カードをモンスタースタックに置くときは、右図のよう

に、外側に向かってカードをめくりましょう。こうする

ことで、全てのプレイヤーが同時にカードを見ること

ができます。

遊び方

このアイコンは、適応力を高めるゲーム要素を示しています！
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プレイヤーは一斉に競争します！順番にカードを

置いていき、以下の状況が現れた場合、中央の

モンスターを最初に“マッシュ”したプレイヤーは、

モンスターを追放することができます。

・ 間違ってモンスターをマッシュした場合、そのプレイヤーは３つのモンスタースタック全てを

引き取らなければなりません。

・カードを引き取ったプレイヤーは、引き取ったカードを自分の山札の底に追加し、ゲームを

再開します。複数のプレイヤーがカードを引き取った場合、モンスターを追放したプレイヤー

の左隣のプレイヤーからゲームを再開します。

ゲームの終了

勝敗

モンスターを追放する方法

マルチカラーモンスターは、全てのモンスターの色を

持っているため、モンスターの色の組み合わせを見つ

ける可能性が大幅に増えます。

マルチカラーモンスター

２体のマルチカラーモンスターが別々のモンスタースタックに現れた場合は、後に出現したマルチカラー

モンスターとそのスタック全体をゲームから取り除きます。

誰か１人のプレイヤーが手札のモンスターカードをすべて使い切ると、ゲームが終了します。

カードを使い切ったプレイヤーが、自分の領地からすべてのモンスターを追放し、ゲームの勝者となりま

す！

重要！

戦略的ゲームを通して
先を読む力と6つの
FlexiQスキルを
グングン伸ばそう！

6 問題解決力
5 作業記憶力

4 多角的な思考力

3 視点を変える力

2 流れを読み解く力

1 持続的な集中力

注意

発売元 ：

株式会社ドリームブロッサム
〒880-0123 宮崎県宮崎市芳士607
TEL: 0985-72-6622 
www.dreamblossom.jp

同じ色のモンスターが

３枚揃った

どれか１つのモンスタースタックを、他

のプレイヤーに渡すことができます

同じ背景色が３枚揃った どれか１つのモンスタースタックを、他

のプレイヤーに渡すことができます

同じ種類のモンスターが

３枚揃った（異なる色で）

全てのモンスタースタックを１～３人の

プレイヤーに渡すことができます

モンスターを

　　マッシュ！


