
・アルファベットサイコロ×１

・数字サイコロ×１

・ゲームボード×１

①ボードを広げます。

②サイコロ２つを振って、カギ４つと、ハンターの

お菓子１つの置く場所を決めます。

　例えば、サイコロを振って、「Ｃ」と「５」の目が出

たとします。カギはＣ列の５行目に置きます。

　このようにして、カギ４つと、ハンターのお菓子

１つの場所を全て決めておきましょう。

カギは４つありますが、集めなければならないのは３つです。
どのカギを拾うかよく考えて選びましょう。

広げておいたカードを順番に１枚ずつ引いていきます。

カードをスタート（START）に表向きに置きます。

カードはどの向きに置いても構いません。みんなでどの向きに置くか、話し

合いましょう。２枚目以降の道カードは、向きを考えながら道をつなげて

置いていきましょう。

--- カギ ---

宝物をゲットするには３つのカギが必要です。

４つのうち３つのカギを拾ってボード下部の

カギ置き場に置きましょう。カギは４つ拾って

もOK。

--- 道カード ---

つなげて道を作るカード。３つのカギを拾ってハンターより先にゴール

できる最短ルートを考えながらつなげていきましょう。

・道をつなげていると、途切れた道ができることもあります。

・並べたカードは、後で入れ替えることはできません。

・道をつなげずに、離れた所にカードを置くことはできません。

--- ハンターのお菓子 ---

ハンターカードを１枚取り除くことができます。

お菓子を拾ったらそばに置きます。いつでも使うことができますが、

１回しか使えないので仲間としっかりと話し合って決めましょう。

取り除いたハンターカードはボード外に置きます。

・道カード×27　

９枚 ９枚 ９枚

・カギのコマ×４ ・ハンターのお菓子×１

セット内容

ゲームの準備

宝物を探しに出かけよう！

ハンターの道（OGRE’S PATH の赤いマス）の１番上の

場所に置きましょう。２枚目以降のハンターカード

は、続けて下へ並べて置いていきましょう。

・ハンターカード×10

ゴール（END）にどちらかのカードが置かれたら、

ゲーム終了です。

道カードが置かれたらプレイヤーの勝ち!

ハンターカードが置かれたらハンターの勝ち! 

スタート

ゴールカギ置き場

ハンターの道

例：

「Ｃ」と「５」の

目が出た場合

③道カードとハンターカードをいっしょに混ぜて、みんな

が届く場所に裏向きのまま、箱に広げて置きましょう。

対象年齢

５才～
２～４人
向け

プレイ時間
約20分

カギのマスに
道を作れたら
カギをゲット！

ENDの上まで
道を作れたら
ゴール!!

スタート（START）から道をつなげてゴール（END）に向かって進もう。

進みながら宝箱のカギを３つ集めて、ハンターより先にゴール（END）に着いたら勝ち。

ハンターより先にゴールしても、３つのカギを集めていないと勝ちにはなりません。

ハンターカードを引いた場合

ゲームのおわり

仲間と話し合うことが勝利の秘訣！
カードを引く毎にみんなで意見を出し合い、

戦略を考えてゲームを進めよう。

協力型ゲームのポイント

1

2

道カードを引いた場合

さあ、トレジャー目指して
トゥゲザーしようぜ!!

悪いハンターが宝を狙っているぞ！
仲間と協力して道をつなげて、ハンターより先にゴールを目指せ！

トレジャー目指して
トゥゲザーしようぜ!!

動画も
見てね！

英語の遊び方説明書もあるよ！
Download English 
instructions here!
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